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Convierte:

a) 2 kmz (a m2): de kilómetro cuadrado a metro cuadrado ha-y tr_es unidades
habrá que multiplicar por 1 seguido de 3 pares de ceros, 1.000.000.

2 kmz : (2 x 1.000.000) m2 : 2.000.000 m2

b) 2 hm2 (a dam2l :

6 m2 (a drn2¡ :

3 cmz (a mm2¡ :

c)

d\

6,3 kmz (a mamz) :

8,1 dam2 (a hm2¡ :

e) 3 km2 (a hm2) :

fi 0.6 dam2 (a m2¡ :

g) 0,08 dmz {a cm2¡ :

'dj 7,L damz (a mm21 :

e\ 1,2 m2 (a mmz¡ :

Transforma:

a\ 3 dm2 (a m2): de deeírnetro cuadrado a metro cuadrado hay una unidad
habrá que dividir por 1 seguido de un par de ceros : 100'

3 dm2 : (3 : i00) m2 : 0,03 m2

b)

c)

d) 0,63 m2 (a dam2¡ :

e) t hrnz (a km2) :

fl 6dm2(am2¡ :

g) 24 mmz (a cm2¡ :

Reduce:

a) 6 km2 a damz: hay dos unidades, habrá que multiplicar por 10.000.

6km2:6 x 10.0ü0:60.000 dam2

b) 3 hm2 (a mm2¡ :

c) ó km2 (a cmz¡ :

ha a ca

mam2 km2 hm2 dam m2 dmz cm' m
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b) 2 hmz (a dam2l :

c) 6 m2 (a dm2¡ :

d\ 3 cm2 (a mm2¡ :

b) 6,3 krn2 (a mam2) :

c) 8,1 dam2 (a hm2¡ :

d\ 0,63 m2 (a dam2¡ :

bj 3 hrn2 (a mm2¡ :

c) 6 km2 (a cmz¡ :

e) 3 km2 (a hm2) :

f} 0,6 dam2 (a m2¡ :

g) 0,08 dm2 (a cm2¡ :

e) t hm2 (a km2) :

6 dm2 (a m2¡ :

24 mmz (a cm2¡ :

Convierte:

a\ 2 kmz (a m2): de kilómetro cuadrado a metro cuadrado hay tr_es unidades
habrá que multiplicar por 1 seguido de 3 pares de ceros, 1.000.000.

2 kmz : (2 x 1.000.000) m2 : 2.000.000 m2

Transforma:

a) 3 dm2 (a m2): de decimetro cuadrado a metro cuadrado hay una unidad
habrá que dividir por 1 seguido de un par de ceros : 100.

3 drn2 : (3 : i00) m2 : 0,03 m2

Í)

s)

Reduce:

a) 6 km2 a damz hay dos unidades, habrá que multiplicar por 10.000.

6km2:6 x 10.0Ü0:60.000 damz

'dJ 7,1 damz (a mm21 :

e\ 1,2 m2 (a mm2; :

ha o ca

mam2 km2 hm2 dam nf dmz crn' mm
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Unidades de superficie.

La unidad fundamental de superficie es el metro cucdrado {mz\, que es <<la superficie comprendida en un

cuadrado de lado igual a un melro».

1. Múltiplos y submfrtrtiplos. Los múltiplos se usarán para medir grandes superficies. Los submútiplos, pam
rnedir super{icies pequeñas. Son los siguientes:

SubmúltiplosM':)ltiplos

miriámetro cuadrado {mam2) : 1CI0'000'Ü00 m2

kilómetro cuadrado (km2; : 1.00Ü.000 m2

hectérnetro cuadrado (hm') : 10.0S0 m2

decámetra cuadrado {dam2) : 100 m2

En arnbos se cumple que:

l. Cada 100 unidades de un orden forman una:unidad del orden inmediato superior.
2. Cada unidad de un orden contiene cien unidades del orden inmediato inferior.

decimetro cuadrado (dm2¡ :

centimetro cuadrado (cm2¡ :

milímetro cuadrado (mm2¡ :

l,_m-
100

1

10s00
I

1.000^000

il
:!1

I

i,

2. Conversión de unidades. Para convertir una unidad en la del

100; si es a dos órdens, per 10.ffi, y asi sucesivamente.
Para co¡rvertir una unidad en la del orden inmediato superior,

10.000 y así sucesivamente.

orden inmediato inferior se multiplicará por

se dit¡idirá por i00, si es a dos órdenes por

lü0

la
tha
lca

:i00fi*:
: 100 dam2

:1ñ12

i dam2

:1hm2

: l0ü

2hÑ a

3aañ
600 rn2 a

rrf :2
:3x
darn2 :

x 10.0CI0 : 20.0CI0 m2

100 : 300 m2

600:100:6dam2

ha aq

mam2 krn2 hm2 damz m2 dm2 cm2 mü]'



LECCIOS\I 16a
Cálcula de ojrobabiiidades

I

Pr<¡babilidad ) ' 
,,

I

Como hemos comentado anteriormente, ta prooLOilidad mide la mayor o menor posibilidad de que
se dé un determinado iesultado (subeso) cuando se realiza un experimento aleatorio,

i

"La 
probabilidad tomarvalores entre 0 y 1 (o expresados en tanto porciento, entre 0% y 100%):

,l

EI valor cero corresponde al suceso imposible: Ianzamos un dado al aire y la probabilidad de
!que Salga el nÚmero 7 es cero (al menos, si es un dado certificado por la OMD, "Organización

Mundial de Dados"). , r 
1,

El valor uno corresponde al suceso seguroi lanzamos un dado al aire y la probabilidad de que
salga cualquier número del 1 al6 es iguai a uno (.100%).

El resto de sucesos'tendrá pJobabilidades entre cero y uno: que será tanto mayor cuanto más
probable sea que dicho suceso tengia lugar.

t,

¿Cómo se mide la probabilidad? 
I 

?

,,'
Uno de los métodos más utilizados es aplicando la Regla de Laplace: define la probabilidad de un
suceso cómr: el cociente entie ca*:os f;:vcrr;lhle's y .riro posii:le s.

o,

p(A) = Casos favorables / casod posibles

,?
Veamos algunos ejemplos: r

-l

a) Probabilidad de que al larlzar un dado salga el r¡úmero 2: el caso favorable es tan sólo uno
(que salga el dos), mientras que los casos posibies son seis (puede salir cualquier número del uno

?

P(A) = 1 /6 = 0,'F66 (o to que es Io mismo, 16,6%)

b) Probabílidad de que al lanzar un dado salga un número par: en este caso los casos
favorablesson tres (que salga el dos, ei'cuatro o elseis), mieniras que los casos posrblessiguen
siendo seis. Por lo tanto: r

ot

. P(A) = 3 / 6 = 0150 (o io que es lo mismo, 50%) 
r

c) Probablllcled clt-'duc;il lntlz¡r trn tl¡rrJo s;rlga un núm*ro nrcnor que 5: en e$te caso itenemos cuattb casos favorabJes (que sátga ei uno, el dos, el tres o el cuatro), frente a los seis j
casos posrbles Por lo tanto' I

P(A)= 4l6o 0 666 (o lo que es lo mismo,66,6%)

d) Probabilidad de q?e nos toque el "Gordo" dd Navidad: tan sólo un caso favorable, el
número que jugamos (;qué triste...;), íi-eqte a lcc oc0 casos posibles por lo tanto:

J
P(A) = 1 / 100 000 - 0j00001 (o lo que es Io mjsmo,0,001%)

t

i
§

t

ó



Merece la pena .....- Por cierto, tiene la misma
00001, pero ¿cuál de los dos comprarías?

t¡

Para poder aplicarla Regla de Laplaco el experimento aleator¡,"r ticne que cumplirdos
requisitos: 

{
N

a) EI número de resultados poslbles (sucesos) tiene que ser finito. Si hubiera infinitos
resuitados, al apiicar la regla "casos favo¡ables / casos posibles" ei cociente s¡empre seria cero.

b) Todos los sucesos tienen Ou. ,"na, la misma probabilidad. Si ai lanzarun oado, algunas
caras tuvieran mayor probabilidad de salir que otras, no podriamos apl¡car esta regla.

A il rog¡la cJc Laplaco tembrérr,rio le denornina "probabili<Jad a prlori", ya que pirra,aplicarta tray'
que conocer antes de realizar el experimento cuales son los posibles resultados y saber que todos
tienen las mismas probabilidades t

I

¿Y si el experimento aleato¡io no cumple los dos requisitos indicados, qué hacemos?,
¿ponemos una denuncia?

No, no va a ser necesario denunciar a nadie, ya que en este caso pddemos acudir a otro modelo
de cálculo de probabilidades.que se basa en la'experiencia (modelo frecuentista):

Cuando se realiza un experimlento aleatorio un número rnuy elevado de veces, las probabilidades
de los diversos posibfe6 sucesos empiezan a converger hacia valores determinados, que son sus
respeCivas probabilidades. i

t

[jemrplo: si lanzo una vcz una moneda al aire y sale "cara", quiere decirqr,e el suceso "cara" ha
aparecrclo el 100% de las veces y ei suceso "cruz" el 0%

d

:

probabilidad el númercr 45.264, que el número

I

;l l.rii¿(J {llü¿ rt:i;cu ls irr¡,¡i¿,la ¿l ¿llc, c¡ i;irbiLle r.]trc ci bür,§si, "r,áiá"
"cruÍ'las 3 i"estantes. E¡"este caso, Ia prcbatirliclaC del sucesc "cara"
que se habria reducido al70oA. '

(

5ál(já / veüÉs y el s,jcesc,
ya no sería del 1C0o,á, srno

Si repito este experimento uh númelo elevado de veces, Io ncrmal es que las probabilidades Ce
los sucesos "cara" y "pru/'se vayrntaproximando al SO"k cada una. Este 50% será la probabilidad
de estos sucesos según el modelo frecuentista,

?

En este modelo ya no será negesano que e'l número Oe §oluciones sea flnito, ni que todos los
:r:Cesos tengan la misma probabilidad

,
Ejemplo: si la moneda que utllizamos en el éje16rplo anterior Íuera defectuosa (o estuviera
trucTda), es posible que al repetirdicho experimento un número eievado de veces, la "cara" saliera
con una frecuencia, por ejemplo, dei 65% ,y la"cruZ'del 35%. Estos valores serian las
probabiiidades de estos dos suce sos se'gún el modelo frecuentjsta

A esta ciefinicton de,la probaJ,,,OnO se Ie denomrna p'robabilidad a posteriori, ya que tan sólo
repitiendo un cxperirnento un numero elc:vado rle'¡eces podremas sl¡i:er cual es la probai:ilicJad de

I

lr!

a


