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PARTES BÁSICAS DE LA COMPUTADORA 
 
 

La computadora se compone de varias partes, algunas son indispensables para que 

funcione y otros son adicionales, pero no son necesarios para su funcionamiento. 

 

                                                                                                                                                      

                               

 

 

                                                                                                                                                                   

                                                                              

                                          

 

                                                                    

           1. Colorea la computadora y responde: ¿Qué elementos faltan? 

 

 

 

 

 

 

 

 

¿Cuáles son las partes 

de una computadora? 

El monitor, tal como un 

televisor, es donde se ven 

las imágenes, videos y 

textos en la computadora. 

El CPU se encuentra dentro 

de una caja llamada case, 

se encarga de que todas las 

actividades que realiza la 

computadora se hagan de 

manera ordenada. 

El teclado está formado por 

teclas con letras, números y 

signos y se usa principalmente 

para escribir textos o números 

en la computadora. 

La impresora sirve para imprimir, 

es decir, sacar una copia en papel 

de lo que se observa en la pantalla 

Los parlantes sirven 

para reproducir los 

sonidos del 

computador 

El ratón, también llamado mouse, 

está formado por uno, dos o tres 

botones, que permiten seleccionar 

opciones en la pantalla o mover 

elementos o figuras que se 

observan en ella. 



 

2. Resuelve el crucigrama de las partes de la computadora 

 
 
 
 

3. Marque la casilla que corresponda (V) si es verdadero y (F) si es falso 

 
 

El monitor sirve para oír música     

     

El mouse parece un conejo orejón     

     

El teclado sirve para escribir     

 
 

4. Une con una línea de expresión con la parte del computador que corresponde. 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

En la computadora , para 
escribir una carta uso...

Para ver lo que yo ecribí, en 
la computadora miro....

Para que la carta quede 
escrita en papel uso  la...


